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Documentation vMap v2 – DESSINS 
     

I. Les couches 

Les couches dessins se trouvent dans l’arbre chapitres 8. Elles sont éteintes par défaut 

3 couches correspondent aux 3 géométries. 

 
 

Les dessins appartiennent à l’utilisateur. Seuls les dessins de l’utilisateur sont disponible. 

 

II. Créer un dessin 

1. Faire afficher les dessins  

 

 

 

 

 

 

 

2. Choisir une géométrie et cliquez sur le crayon ! 
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3. Numériser le dessin et saisissez les informations 

 

Titre : permet de retrouver un dessin 

Description : donne une description non obligatoire 

Couleur de la ligne  

 

On peut afficher un label le long de la ligne 

Attention de veiller à indiquer la couleur du label pour le 

faire afficher 

 

On peut choisir d’afficher les mesures ou non 

 

On peut également choisir d’afficher le dessin (il sera 

disponible) 

 

 

 

 

On peut associer un fichier (plan ou autre) au dessin 

 

 

 

L’accrochage vectoriel permet de choisir la couche qui 

permet d’accrocher les points du dessin. (parcelles ou autre 

couche) 

 

 

 

 

 

 

Ajouter  

 

4. Liste des dessins 

 

L’outil requêteur permet de lister les dessins. On peut modifier un ou plusieurs dessins 

en sélectionnant les lignes et utiliser le crayon  

 

 pour supprimer les dessins sélectionnés 
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